Исполнитель Робот

Рассмотрим описание исполнителя.

Среда исполнителя: Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой на клетки.
 СКИ Робота: простые команды: вверх, вниз, влево, вправо, закрасить. 
Команды логические: (проверки условия) 
сверху свободно 

снизу свободно 
слева свободно 

справа свободно.
Логические связки: И,НЕ, ИЛИ:

Пример:(Не слева свободно) или (не справа свободно)

Команда ветвления:




команда цикла:


 
если условие то





нц пока условие

     
 серия команд





     серия команд
всё







кц

В КИМах 2009 года команды Робота отличались от привычных детям, что приводило к путанице: 

Команда ветвления:




команда цикла:


 
если условие то





нц пока условие делать

     
 серия команд





     серия команд
конец






            конец
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В КИМах демонстрационного варианта 2010 года формат команд изменен на  привычный.

Оценивание задания и разбор типичных ошибок
Задание 23 выполнили на экзамене 2009 года очень немногие учащиеся. Объяснить это можно следующим: 
-объём экзаменационной работы в сравнение с отведённым временем был большим и учащиеся просто не успели дойти до последнего задания;

- на уроках изучению данного исполнителя отведено слишком мало времени, а в тех школах, где информатику начинают изучать с 9-го класса и вообще времени на это нет.

Инструкция к оцениванию задания предусматривает 
· 2 балла за безукоризненное выполнение задания; 
· 1 балл при 2-х легкоустранимых ошибках, 
· в остальных случаях -0 баллов. 
Хотя возникают неоднозначные моменты, когда можно сомневаться, сколько баллов давать. Например, 
При проверке заданий мы сталкиваемся со следующими типичными ошибками:

1.Неверно записан цикл или не указана команда конца цикла. Иногда эта ошибка происходит не из-за незнания, а из-за того, что дети привыкли работать в приложении, где конструкции вставляются целиком и их не приходится дописывать вручную. Как оценивать – как грубую ошибку, тогда за задание ученик получит 0 или как за легкоустранимую?
Многие ошибки происходят из-за невнимательности, если бы дети могли сидеть за компьютерной программой КУМИР, то ошибок по невнимательности можно было бы избежать. Ведь при проверке этого задания для нас важно выяснить логические способности учащегося. 
2.Цикл не применялся, либо условие в цикле записано неверно. Пример:

нц пока справа не свободно   вместо       нц пока не справа  свободно.

3.Неверно закрашены клетки (одна лишняя или одна недокрашена), что происходит из-за того, что команды движения и закрашивания записаны в обратном порядке.
4.Некоторые учащиеся, видимо не понимая смысла структуры «цикл пока», просто подсчитали клетки, которые нужно пройти и закрасить Роботу. Тут, конечно, оценка -0 баллов.
5.Встречаются просто смешные ошибки, когда с ошибками пишут команды «вправо» и «влево» (справа справо направо налево и т.п.)
Разбор задач КИМов  с использованием исполнителя Робот.
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"Hanpiep, 1713 TBIAEHIA BIPAS0, TIOKA 3T0 BOMOKEO, NOKEO HCIOTS30BATE
crexysomt atropHmy:
HI MOKa CIpaBa cBoGoTHo

Brpaso
Kt
Tascke y oGOTA €CTs KOMARTA 3AKDACHTS, KOTOPAS S2KPAIMEGET KIETEY, B
KOTOPO POGOT HAKOTHTCA B HACTORIIHH MOMEHT

Bunornume saoanue
Ha GECKOHESHOM MOTe HMeeTCH ITHEHAY BeTHKATSHx CTesa. [LTHA CTeHbl
HemsgectHa. PoGOT HAXOTHICI B OTHOH H: KIETOK DACIOTOKEHHOR
HemocpencTseszo cresa of crest. HaduaTbHoe MoTOeHme PoGOTA TakKe
HemsgecTHo. OTHO H3 BOSNOAREIX TOTOREHH: POGOTA TPHEETERO Ha PHCYEKE
(podor oSo3sates GyKB0i ()

[
Hammmate 113 pofora  ATODHTM, AKDAIMBIOMEE  BCe  KTers
PACHOTOACHESIE TeBee CTEHs!  MPHTCTAOIMHe K Heli. POGOT T0TAEH 3AKDACHTE
TOTKO KIETKN, YIOBTETEODANOIME IaEHOMy yerosmo. Hampmiep, X1t
"PHEETERHOTO BAIIE PHCYEKA POGOT ZOTAEE 32XPACHTS CTEIyIOIHE KTETKE (Ch.
pHeyHOX)
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KoRewHOe pacToTOKeHHe POGOTA MOXET OST: NPOMIBOTHEEN. ATTODHTM
JOTAEH pemaTh 3a1aty 113 MPOMISOTEHOTO PAIMEPA CTEHH H TOGOTO
‘20TyCTIION HATATEHOO PACTOTOAEHRA POGOTa

ANTOpHTM HATHIIRTE B TEKCTOBOM PEAGKTOpE 1 CONDAHATE B TEXCTOROM QaiiTe
Hassamse (afiTa B KATATOT T4 COSPAEEHHR B COOGWAT OpFaHMSaTOPE!
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KOMGHIN HCHOTENTETE OyieM JANHCHBATH KHHSM MPHRTONM, 2
KOMMEHTADHH, MOSCHTNOMIHe ATTOHTM H He SSTTOIHECK €0 TACTEN) —
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использовать Робот

алг ким 2009
нач 

если не снизу свободно

то вправо

все

если не снизу свободно

то вправо

все

если не снизу свободно

то вправо

все
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использовать Робот

алг ким 2010
нач 

если не снизу свободно

то вправо

все

если не снизу свободно

то вправо

все

если не снизу свободно

то вправо

все

кон 
Разбор некоторых задач  с использованием исполнителя Робот.

1.Составьте алгоритм, закрашивающий все внутренние клетки, прилегающие к стене.
[image: image4.png]M O6icTanosa - 24.fil




использовать Робот

алг 

нач

нц пока справа свободно 
закрасить; вправо

кц

нц пока снизу свободно

закрасить; вниз

кц

нц пока не снизу свободно

закрасить; влево

кц

кон

2.Составить алгоритм, закрашивающий все клетки между Роботом и стеной. Расстояние до стены неизвестно. 
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использовать Робот

алг 

нач

нц пока справа свободно 
вправо; закрасить

кц

кон
3.Составить алгоритм, закрашивающий все клетки, находящиеся  между двумя  стенами. 

использовать Робот

алг уч3

нач

нц пока (не сверху свободно) или (не снизу свободно)

вправо

если (не сверху свободно) и (не снизу свободно)
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то

закрасить

все

кц

кон

 4.Составить алгоритм, закрашивающий все клетки вокруг прямоугольной стены. 

алг уч4

нач

закрасить;вверх

нц пока не справа свободно

закрасить;вверх; 

кц
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закрасить;вправо

нц пока не снизу свободно

закрасить;вправо; 

кц

закрасить;вниз

нц пока не слева свободно

закрасить;вниз;

кц

закрасить;влево

нц пока не сверху свободно

закрасить; влево;

[image: image8.png]M O6icranoska - 25.fil




кц
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использовать Робот

алг уч5

нач

вправо

нц пока не снизу свободно

закрасить; вправо

кц

закрасить; вниз

нц пока слева свободно

закрасить; влево

кц

нц пока не слева свободно

закрасить; вниз

кц

закрасить;влево;закрасить; вверх; 

нц пока сверху свободно

закрасить; вверх

кц

нц пока не сверху свободно

закрасить; влево

кц

кон
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Подготовка к выполнению задания 23 на уроках информатики  в 9 классе

Для подготовки к выполнению задания 23 мы можем использовать свободно распространяемый пакет КУМИР, автор НИИСИ РАН.  В пакет кроме Робота встроен исполнитель  Чертёжник, а также Водолей
( Переливашка) и Кузнечик.
Пакет позволяет редактировать, создавая новую обстановку, закрашивать клетки и ставить стены. Очень интересно устроено управление Роботом, которое дублировано- с помощью команд меню или с помощью пульта. К пакету прилагается инструкция, довольно подробная и ясная. 

Команды Робота стандартные, единственно, первой строкой алгоритма должна быть: использовать Робот.

Удобно меню Вставка, позволяющее вставить команду или конструкцию.

Меню Инструменты дает возможность создания новых обстановок.

Меню Робот разрешает записать созданную обстановку как стартовую.

Программу можно давать учащимся для установки на домашних ПК, объем в распакованном виде – 17 Мб.
